Este curso de V-Ray es para usuarios de SketchUp que quieren
profundizar en el renderizado del modelo 3D, incluyendo
composicion de escenas, iluminacion, texturas y materiales asi
como una pequefa introduccion a la postproducciéon y
retoque fotografico. V-Ray para SketchUp es un potente plugin
de visualizacibn y presentacion de proyectos que te
proporcionara una rapida y poderosa solucién de renderizado
sin salir de SktechUp, tiene un rico y completo set de funciones
y caracteristicas que le convierten en la herramienta de
renderizado lider por su rapidez y realismo.

TEMARIO DEL CURSO

Introduccion Materiales

Repaso conceptos de SketchUp - Vismats: qué son y para qué siven
' - Grupos /componentes - Capa de reflexion

- Esquema / capas - Reﬂejos fresnel
- Solidos / escala - Reflection glossiness

- Capa de refraccion
- I0R (indice de refraccion)
- Refraction glossiness
- Materiales emisivos
- Intensidad
- Color
- Mapas de texturas
. i - Mapadebump
Escenas v ObJEtOS i - Mapa de desplazamiento

- Transparencia

Introduccion a V-Ray for SketchUp
: - Interfaz grafica
- Vismats vy presets

i Composicion de escena
: - Organizacion con esquema / capas

- Colocacion de la camara Parémetros de render
- Gestion de escenas
- Por que mantener puntos de vista - Maquinas de renderizado
P : - lrradiance map
Objetos o ! -QMC (quasi montecarlo)
- OrgaﬂlzaCIOﬂ en capas - Cache de luz
- Concepto de proxy i - Lucesysombras
- Creacion y gestion de proxies i - Profundidad de campo
i -(Camarafisica
- 1S0, Exposicion (shutter speed) y F-number
¢ -Caustics
lluminacion Lo Resolucion de la imagen
.~ Luces omnidireccionales
- Rectangulo de luz = i
e Postproduccion y Plugins
- Pefiles [ES Introduccion a la postproduccion

- Clpulas y Esferas de luz
- Luz de ambiente

- HDRI 5
- Interior / exterior Plugins recomendados

- Vbf channels
- Retoque fotografico
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